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I. Einleitung

Herzlichen Gliickwunsch zum Erwerb der SoundTrack Audio DSP24. Die Audio DSP24 ist eine
Audiokarte auf PCl-Basis, die in der Lage ist, as selbstandige Schnittstelle einer Vielzahl von
externen Erweiterungen von Hoontech fir die Audioaufnahme und —wiedergabe zu arbeiten.

Es gibt zwei Hardware-Versionen der SoundTrack Audio DSP24. Wéhrend die reguldre Version
in der Regel zusammen mit externen Wandlerboxen verwendet wird, stehen bei der SoundTrack
Audio DSP24 MK |1 bereits zwei analoge Ein- und Ausgénge mit 24bit/96kHz Wandlern auch
ohne externe Wandlerbox zur Verfligung. Nahezu alle Hinweise in diesem Handbuch beziehen
sich gleichermal?en auf beide Hardware-Versionen.

Folgendes sollten Sie bei der Lieferung Ihrer Audio DSP24 erhalten haben:

Hoontech SoundTrack-Audio-DSP24-PCI-Soundkarte
Digitale XG-DB-I-I/O-Karte

4x4-pin S/PDIF-1/0-Kabel

2x2-pin CD-ROM-Digitalkabel

4x3-pin CD-ROM-Anal ogkabel

Treiber und Installations-CD-ROM

Emagic Logic SoundTrack24 CD-ROM
englischsprachiges Handbuch
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Hervorragende Qualitat:

Die Audio DSP24 unterstiitzt bis zu 24-bit-Auflésung und 96 kHz Samplerate und enthélt eine
digitale Erweiterung, die Uber AES/EBU- sowie optische und koaxiale S/PDIF-Anschliisse
verflgt. Die Audio DSP24 kann bis jeweils zu zehn Ein- und Ausgdnge bewdltigen, wenn sie in
Verbindung mit der Tochterkarte benutzt wird — und das alles bis zu 24 bit und 96 kHz.

Insgesamt werden alle internen Signalwege bei 36-bit-Auflésung verarbeitet, was Ihnen die
hochste Aufldsung und optimale Dynamik garantiert.

Erweiterungsmaoglichkeiten:

Sie kdnnen bis zu vier Audio DSP24-Soundkarten in einem System verwenden. Dazu sind keine
Jumper erforderlich.

Die Audio DSP24 kann an eine oder mehrere externe 19“-Anschluboxen (H-BUS)
angeschlossen werden, wie zum Beispidl:

ADC Il — 24bit/96kHz, 8 analoge symmetrische Eingénge, Line-in-Vorverstarker und
Mikrofoneingang mit 48V Phantomspeisung fir Kondensatormikrophone.

DAC Il — 24bit/96kHz, 8 analoge symmetrische Ausgénge, AES/EBU, optische and koaxiale
S/PDIF-Verbindungen sind ebenfalls verfiigbar.

Digital Modulator 111 — 24bit/96kHz, S/PDIF und AES/EBU 1/O-Verbindungen werden
unterstiitzt. Die Eingénge werden automatisch synchronisiert.

ADC&DAC2000 — 24bit/96kHz, 8 unsymmetrische Ein- und Ausgange, 2 XLR-Eingdnge mit
Lautstarkeregelung, Kopfhorer-Ausgang mit Lautstérkeregler und MIDI 1/O.

Digital Station 2000 — 8-Kanal-ADAT- und TDIF-1/O-Schnittstelle.

Es ist natirlich mdglich, verschiedene externe Erweiterungen gleichzeitig an eine Karte
anzuschlief3en, damit Sie ein System mit exakt so vielen Ein- und Ausgéngen aufbauen kénnen,
wie Sie esim Moment bendtigen.

Intiutive Software und Treiber:
Die Audio DSP24 ist ausgestattet mit verschiedenen Treibern und Anwendungen.

External Linksist die Audio DSP24 Steuerzentrale und macht es lhnen méglich, Signalwege fiir
eine Reihe von Geréten auf einer virtuellen Patch Bay festzulegen oder zu verandern.
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Der External Mixer (mit 20 Kanédlen) hat Regler fir die Ein- und Ausgangssignale sowie fir die
Balance fir die Wave-1/2-, Wave-3/4-, Wave-5/6- und Wave-7/8-Kandle, (jeweils paarweise in
Stereo), einen S/PDIF-Ein- und Ausgang - sowohl wéahrend der Aufnahme as auch beim
Abmischen. Der Output des External Mixers kann entweder Uber externe Erweiterungen
abgespielt werden oder - digital - Uber die XG DB | Erweiterung.

Der Internal Mixer verfligt serienmaf3ig Uber Ein- und Ausgangs-Regler fir Wave, Line-In sowie
fr den Mikrophon-, CD- und den Aux-Eingang. Das Ausgangs-Signal des Internal Mixers wird
immer Uber den Line-Output der Karte abgespielt.
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Technische Daten

PCI 2.1- Schnittstelle

10 Ein- und 10 Ausgangskandle, die Uber XG DB | und externe Erweiterungen (External
Mixer Uber das H-BUS Interface) genutzt werden

unterstiitzte Sampleraten in kHz: 32, 44.1, 48, 88.2 und 96
unterstiitzte Wandler-Auflésung: 16-bit, 20-bit und 24-bit
MPU-401 MIDI Schnittstelle

interner CD-Eingang, Line-in, Mikrofoneingang, Line-Out Uber AC-97 Codec (Internal
Mixer)

AES/EBU sowie optische und koaxiale S/PDIF-Schnittstelle
Kompatibel mit SoundTrack Digital Audio

Kompatibel mit Windows 95/98/ME, NT4 und Windows 2000
Unterstiitzung fir ASIO 2.0

GSIF (GigaSampler-Interface)
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Anschlisse

SoundTrack Audio DSP24

© ©® N o g w NP

Mikrofoneingang — Miniklinke

Line-In — Stereo-Miniklinke

Line Out — Stereo-Miniklinke

H-BUS-Anschluf3 (digitale I/O-V erbindung Uber 44x44 pin Kabel flr externe Erweiterungen)
16 pin Stecker fur optionale Digital 1/0-Erweiterung oder Analog Bracket

MIDI Stecker (Kabel optional)

Digital Audio Stecker —wird zur Kaskadierung mit der SoundTrack Digital Audio verwendet
CD-Eingang — kann an den anal ogen Output des CD-ROM-L aufwerks angeschlossen werden

Aux-Eingang — kann an den analogen Output einer TV-Karte oder andere analoge Quellen
angeschlossen werden

. S/PDIF 1/O — Verbindung zur XG DB | Tochterkarte
11.

CD Eingang — kann mit einem digitalen CD-ROM-Laufwerk verbunden werden (nicht
funktionsfahig, wenn S/PDIF aktiv ist und umgekehrt)



SOUNDTRACK Audio DSP24

SoundTrack Audio DSP24 MK I

15pin D-SUB AnschluR fir Kabel peitsche (4x XLR, 1x Miniklinke)

H-BUS-Anschluf3 (digitale I/O-V erbindung Uber 44x44 pin Kabel flr externe Erweiterungen)
Jumper zur Kontrolle der Miniklinkenbuchse (Ausgang)

16 pin Stecker fir optionale Digital 1/0-Erweiterung oder Analog Bracket

CD-Eingang — kann an den anal ogen Output des CD-ROM -L aufwerks angeschlossen werden

© ok~ w DR

Aux-Eingang — kann an den analogen Output einer TV-Karte oder andere analoge Quellen
angeschlossen werden

~

CD Eingang — kann mit einem digitalen CD-ROM-Laufwerk verbunden werden (nicht
funktionsfahig, wenn S/PDIF aktiv ist und umgekehrt)

8. S/PDIF /O —Verbindung zur XG DB | Tochterkarte
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IV. Block Diagramm

4 DAC/Codec S/PDIF IO 4 ADC/Codec AC'97 Codec

Four IS | 1S 110 | Four I’S
or AC-Link or AC-Link
Pairs ‘“h “ Pairs

YY)

— 12x24b ch Ix20hb L'I'I./f
A ,f:‘xlf}hl.‘h.
16 ch. SRC and D3
DZIJ({ZP:M3EH Digital Mixer
igita ixer
|Dx24bch.lf ¥ 1252h o 3 RX1 TX1 RX2 TX2

AC-Link /F

A [

10x24b ch._ ¥ ; X l T i T
DirectSound Legacy Record MPU-401 MPU-401
| Hies | |-DMA |and PCM |

DMA DMA UART UART

[ A [} F3 [
sl 816b |packed path

¥ ¥ i y
| PCI 2.1 Bus Master BIU with Burst Mode |

¢ i S

Hinweis: Internal und External Mixer arbeiten vdllig unabhéngig voneinander. Der Internal
Mixer kontrolliert normale PC-Audiofunktionen, wie zum Beispiel Windows-Sounds oder
CD-Audio- Playback. Der External Mixer wird von Recording-Anwendungen unabhéngig davon
verwandt und unterstitzt bis zu 24 bit/96 kHz.

Mikrofoneingang, Line-In, Line-Out, sowie die Aux- und CD-Eingange werden durch die AC-97
Codec der Audio DSP24 betrieben und durch den Internal Mixer kontrolliert.

Die digitalen Ein- und Ausgénge stehen Uber die XG-DB | Tochterplatine zur Verfigung. Die
Signale der DSP24 kénnen intern oder extern synchronisiert werden. Die Standardeinstellung
liegt bei 44.1kHz.

Bis zu vier externe AD- und DA-Wandler kénnen von der Audio DSP24 verarbeitet werden. Die
Ein- und Ausgange dieser externen Erweiterungen sind an den External Mixer angeschlossen.
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V. Hardwareinstallation

Vergewissern Sie sich, da3 der Computer ausgeschaltet und ausgesteckt ist. Entfernen Sie die
auRere Gehauseabdeckung. Prifen Sie, ob Sie die Audio DSP 24 und die XG DB | korrekt, d.h.
wie oben beschrieben, angeschlossen haben. Stecken Sie die Audio DSP 24 PCl-Karte nun in
einen freien PCl-Steckplatz, wobei Sie bitte sicherstellen, dal3 sie richtig (fest!) an ihrer
vorgesehenen Position sitzt.

Das Audio DSP 24 System besteht aus der Haupt-(PCl-)Karte (Audio DSP24) und einer
untergeordneten Tochterkarte (XG DB 1). Stecken Sie bitte das graue Kabel in die CNN2
Verbindungsbuchse an der Audio DSP24 und dann in die Tochterkarte, um die beiden Karten
miteinander zu verbinden.

Sie kénnen sowohl den analogen als auch den digitalen Ausgang lhres CD-ROM-Laufwerks
anschlief?en. Der digitale CD-Ausgang kann entweder an die CNN3-Verbindungsbuchse der
Audio DSP24 angeschlossen werden, oder an die als J3 markierte Buchse auf der XG DB I. Der
analoge CD-Ausgang sollte an die CON1-Verbindungsbuchse der Audio DSP24 angeschlossen
werden. Alle hierzu bendtigten Kabel liegen bei. Bitte Uberprifen Sie bel ihrem
CD-ROM-Hersteller/Ihrer Gebrauchsanweisung, ob Ihr Gerét digitalen Ausgang unterstiitzt.

Wenn Sie die DSP24 MK 11 besitzen, verbinden Sie bitte die mitgelieferte Kabel peitsche mit dem
15pin D-SUB-Stecker der Karte.

Anschlul’ der externen Hardware
Externe Wandler werden an die Audio DSP24-Karte Uber das dem System beiliegende, dicke

cremefarbene 44-pin Kabel angeschlossen. Alle externen Wandler und optionalen Erweiterungen
kénnen Uber die DATA-In- und DATA-Out-Anschliisse (H-BUS) kaskadiert werden..

-10 -
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Um die erste externe Erweiterung anzuschlief3en, (wie zum Beispiel eine ADC & DAC2000),
gehen Sie bitte folgendermal3en vor:

Verbinden Sie das lange, dicke cremefarbene 44 pin Kabel vom Anschlul? auf der Riickseite der
Audio DSP24 mit DATA-Out bel der externen Erweiterung.

Achtung: Sie durfen niemals das 44-pin Kabel ein- oder ausstecken, solange der Computer nicht
heruntergefahren und ausgeschaltet wurde.

DIP-Switch-Schalter — Sie brauchen einen Schalter in der oberen Stellung. Es gibt zehn DIP
Switch-Schalter an der Seite jeder externen Erweiterung (mit Ausnahme des DAC 111). Die untere
Stellung steht bei allen Schaltern fur ,aus’ . Die obere Position steht bei allen Schaltern fur ,ein’.
Die Schalter 1-4 regeln die einzelnen spezifischen IDs der Softwareeinstellungen. Sie sind
notwendig, damit das System verschiedene AD-Wandler oder andere externe Erweiterungen
unterscheiden kann., wenn verschiedene Geréte an eine Karte angeschlossen werden. Einer dieser
Schalter mufd also auf ,ein’ stehen (oben).

Bis zu vier externe Geréte kdnnen also gleichzeitig an die Audio DSP 24 angeschl ossen werden.
Ein Beispiel wére etwa ein System mit einer ADC & DAC2000 (8 analoge Ein- und Ausgange)
und der Digital Station 2000 (ADAT und TDIF 1/O).

Bedenken Sie, daid jede Erweiterung eine spezielle ID-Nummer hat. Wenn Sie also eine zweite

Erweiterung anschlief3en mdchten, muss die ID der Erweiterung , die von dem DIP-Schalter auf
der rechten Seite kontrolliert wird, eine andere sein. Nachdem sie die korrekte DIP-Schaltung

-11 -
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eingestellt haben, schlielen Sie die zweite Box an. Verwenden Sie dazu das mitgelieferte
cremefarbene 44-pin-Kabel, verbinden Sie DATA der ersten externen Erweiterung mit dem
DATA-Anschlul® der zweiten.

In Kapitel X finden Sie weitere Informationen Uber verschiedene externe Erweiterungen und
andere Erweiterungsoptionen der SoundTrack Audio DSP 24.

Wenn ales an die Karte angeschlossen ist, kénnen Sie Ihren PC starten und mit der Treiber- und
Softwareinstallation fortfahren.

-12 -



SOUNDTRACK Audio DSP24

VI. Treiber- und Softwareinstallation

Installation der Treiber

Der Audio DSP24 liegt eine CD bei, die die Treiber fir Windows 95/98/ME und NT4/2000
enthalt. Achtung: die folgenden Instruktionen beziehen sich nur auf Windows 98. Die Installation
unter Windows ME verlauft sehr dhnlich.

Nach dem Anschlufl3 der Audio DSP24 an den PCI-Steckplatz des Computer starten Sie das
System. Windows 98 wird die neue Hardware identifizieren und folgendes Fenster anzeigen.

Add New Hardware Wizard

This wizard searches for new drivers for:

PCI Multimedia dudio Device

A device driver iz a software program that makes a
hardware device wark.

¢ HiETk: Cancel

Klicken Sie Weiter.

-13-
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Add Mew Hardware Wizard

"What do pou want Windows to do?

& Search for the best driver for pour device.
{Recommended).

" Display a list of all the diivers in a specific
lozation, o you can select the driver you want,

< Back I Mexst » I Cancel

Waéhlen Sie Suche nach dem besten Treiber und klicken Sie Weiter.

Add New Hardware wizard

YWindows will search for new drivers in its diver database
on your hard drive, and in any of the following selected
lozations, Click Mest to start the zearch.

I Eloppy disk drives
" CO-ROM drive
[ Microsoft Windows Update

¥ Specify a location:

< Back I Mest > I Cancel |

Kreuzen Sie Nach bestem Treilber suchen an. Geben Sie <laufwerksbuchsta-
be>:\sound\dsp24\driver in das Textfeld darunter ein und klicken Sie Weiter. Alternativ kénnen
Sie Uiber Durchsuchen den Treiber auf der CD manuell suchen. Klicken Sie dann Weiter.

-14-
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Add New Hardware Wizard

Windows driver file search for the device;

SoundTrack AudicD'SF24 Audio System

Windows iz now ready to install the best driver for this
device. Click Back to select a different driver, or click Mest
to continue,

Location of driver:

=} CAWINDDWSHMEAOTHERSHOONTE ~1.IMNF

< Back

Cancel |

Wenn Windows den Treiber gefunden hat, sollten Sie das oben abgebildetete Fenster sehen, den
Name des Treibers kdnnen Sie auf den Screenshot erkennen. Klicken Sie Weiter.

Add New Hardware Wizard

SoundTrack AudicD5F24 Audio Systen

Wwindows has finizhed inztalling the zoftware that your new
hardware device reguires.

¢ BHact

Cancel |

Mit diesem Fenster komplettieren Sie die Installation, indem Sie auf Fertigstellen klicken.
Windows installiert jetzt den Treiber fir Siein einer Abfolge von Installationsfenstern.

-15-
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Nachdem der Treiber installiert ist, versichern Sie sich, ob die Installation auch arbeitet. Wéhlen
Sie dazu Sart>Einstellungen>Systemsteuerung> Geratemanager>Audio-, Video- und
Game-Controller. Sie sollten nun Ihre DSP24 dort aufgelistet finden. Markieren Sie sie mit der
rechten Maustaste und klicken Sie auf Eigenschaften. Jetzt sollte die Information erscheinen: Das
Gerét ist betriebsbereit. Klicken Sie dann auf Resourcen. Jetzt sollte die Information erscheinen:

Keine Konflikte. Wenn dem so ist, haben Sie den Treiber lhrer Audio DSP24 erfolgreich
installiert, Gratulation.

System Properties E

General  Device Manager I Hardware Profiles | Perfomance |

% iew devices by upe € Wiew devices by connection

@ Computer

-5 COROM

-3 Disk drives

@ Dizplay adapters

42 Floppy disk controllers
2 Hard disk controllers
% Keyboard

g‘ Monitors

Ty Mouze
- Mebwork adapters

- & Parts (COM & LPT)
B Sound, video and game

SaundT rack AudioD

- System devices
3 Universal senial bus contraller

[+

]

al

al

o

al

- - -

Froperties | Refresh | Femaove | Frint... |

ak i Cancel |

Installation der Software

Nachdem Sie den Treiber gemal’ der Anleitung oben erfolgreich installiert haben, mul? die
Software installiert werden. Legen Sie dazu die Installations-CD in Ihr Laufwerk ein. Wahlen Sie

Sart>Ausfiihren und geben Sie in das Textfeld <laufwerksbuchstabe>:\sound\dsp24\setup.exe
ein. Klicken Sie OK.

-16 -
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Run Ed
== Type the name of a program, folder, document, or Intemet
5 resource, and Windows will open it for you.
Open: !D:\sound\dsp24\setup. eue j

Cancel | Browsze. . |

Sie sehen das SoundTrack-Setup-L ogo, und die Windows-Setup-Anzeige erscheint:

Sound TRA

SoundTrack-Audio DSP Installer Setup is preparing the
il HOONTECH CO.LTD. ¥ InstallShield \Wizard which will guide you through the rest
of the setup process. Please wait.

100 %

Als néchstes erscheint das Welcome to SoundTrack Setup Fenster:

-17 -
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Welcome

| Welcome to the SoundTrack AudicDSP24 Setup
program.  Thiz program will inztall SoundT rack
= AudioDSP24 on your computer.

Itis strongly recommended that wou exit all wWindows programs
befare rurning this Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then cloze any programs pou
have runking. Click Newt to continue with the S etup program.

WARMING: This program is protected by copyright law and
intemational treaties.

IUnautharized reproduction or distribution of this program, or any
portion of it, may result in gevere civil and criminal penalties, and
will be prozacuted ta the mavimum extent pazsible under law.

Cancel |

Klicken Sie: Next.

Choose Destination Location

Setup will install SoundT rack AudioDSP24 in the following
directar.
To install ta this directony, click Mest.

Toinstall to a different directory, click Browse and select another
directons.

Y'ou can chooge not ko ingtall S oundTrack dudicDSF24, by
clicking Cancel ko exit Setup,

C:h\udiodsp Browsze... |

" Destination Directorye

Cancel I

Waéhlen Sie das vorgeschlagene Verzeichnis, indem Sie Next klicken oder wahlen Sieihr eigenes,
indem Sie Browse klicken und dann Next.

-18 -
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Select Program Folder

Setup will add program icons ta the Pragram Folder listed below.
“Y'ou may type a new folder name, or select one from the existing
Folders list. Click Mext to continue.

Frogram Folders:

SoundTra

E xizting Falders:

Internet Explarer
Ornline Services
Paint Shop Pra §

< Back I Mext » l Cancel I

Bestétigen Sie den angebotenen Namen des Programmordners (im Starmenu), indem Sie Next
klicken, oder geben Sie Ihren eigenen ein und klicken Next.

Track AUDIO DSP24 Installation

Sounp Tra

_WaveZ [ SPOF OW_JSPOF T
R -

A Fight | LA Rght | L Right

HOONTECH CO.,UTD.

Capying Application Files.
msvertdll

Cancel

Jetzt sehen Sie die SoundTrack Audio DSP24 Installationsanzeige wie hier abgebildet:

-19-
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Setup is Complete

SoundTrack AudioDSP24 Setup i= now complete.
wiould pou launch the External Links?

Click Finish to complete Setup.

< Hack: I Finizh I

Als ndchstes erscheint ein Fenster, das die Komplettierung des Setup anzeigt und Sie fragt, ob Sie
External Links starten mdchten. Klicken Sie Finish, falls Sie beenden wollen und das Programm
starten mochten. Deaktivieren Sie den Launch External Links-Schalter, wenn Sie das nicht
madchten, und klicken Sie auf Finish. Gratulation! Nun haben Sie die SoundTrack Audio
DSP24-Software erfolgreich installiert.

-20-
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VIl.External Links

Das Programm External Links ist die Schaltzentrale des Audio DSP24-Systems. Wahrend der
Installation wurde ein Symbol zur Taskleiste hinzugefigt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Symbol, und das unten abgebildete Menu 6ffnet sich.

=

Open External Links

Call Intenal Mixer...
Call Extemnal Mixer...
Hardware Setting...

Online Help...
About External Link...

AudioDSP24

E xit
=RE WY

Wenn Sie Open External Links anklicken, wird External Links gestartet.

n56 in7g WDl
P T T Y

Output1,2
Q' {Frant}

Qutput3 .
& Rean i

g\ Output5) ¢
3 ot

Mit External Links kénnen Signale auf ganz unterschiedliche Art und Weise gesteuert werden.
Zum Beispiel kann der Anwender den Signal verlauf fir die Wiedergabe, die eingehenden Signale
und fir die Einzelausgénge festlegen.

Bitte beachten Sie die folgende Beschreibung zusammen mit der Abbildung von oben:

-21-
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External Mixer: Hier wird der External Mixer gestartet. Uber den Mixer konnen Sie alle
ein- und ausgehende Signalen fiir das Monitoring in der Lautstérke éndern.

Card No.: Falls mehrere Audio DSP24 Karten benutzt werden, wird die aktive Karte
hier hervorgehoben angezeigt. Um die gerade aktive Karte zu wechseln, klicken Sie auf
eine entsprechende andere Kartennummer.

Clock: Hier wird angezeigt, ob die Karte selbst fir die Synchronisation verantwortlich
ist (Internal Master Clock) oder ob das von einem externen Gerédt am digitalen Eingang
(External Master Clock) erledigt wird.

DAC (digital to analog converter — entspricht den Ausgangen):

Output 1/2 (Front), Ausgang zu den Front-Lautsprechern (falls Sie einen
Digitalverstarker benutzen) oder zu Output 1/2 (stereo) des externen Wandlers.
Output 3/4 (Rear), Ausgang zu den Rear-Lautsprechern (falls Sie enen
Digitalverstarker benutzen) oder zu Output 3/4 (stereo) des externen Wandlers.
Output 5/6, Ausgang 5/6 (stereo) des externen Wandlers.

Output 7/8, Ausgang 7/8 (stereo) des externen Wandlers.

SPDIF In: S/IPDIF-Signa von der XG DB | Tochterplatine. Dieses Signal kdnnen Sie
aufzeichnen, indem Sie das Device ADSP24 SPDIF In (n) benutzen.

Wave SPDIF Out: Falls Sie Audiodaten durch den digitalen Ausgang ausgeben
mochten, wird das Signal hier ausgegeben. Sie missen dazu das Device ADSP24
SPDIF Out (n) verwenden.

Input 1/2 bis 7/8: Das Digitalsignal von den externen Erweiterungen wie z.B. die ADC
& DAC 2000 oder Digital Modulator 111 wird Uber eine Eingangsnummer hier
angeschlossen. Sie kénnen diese Signale aufzeichnen, indem Sie die Devices ADSP24
Ext. (n) Inputl/2 etc. verwenden.

WaveOut 1/2 bis 7/8: Das abgespielte Signal aus Ihrer Anwendung (von den Devices
ADSP24 Ext. (n) oder WaveOut1/2, etc.)
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VIII. Mixersoftware

Internal Mixer

Wenn Sie auf Call Internal Mixer klicken, wird der Internal Mixer gestartet.

& Audio DSP24 Internal Mixer
File Help

H+20dB

5

o=
LELEL]

(EACA A ER TR A

e o [ R X R R o R

Der Anwender kann die internen Komponenten des Systems mit dem Internal Mixer
kontrollieren. Ein- und Ausgangs-Pegel, sowie Stummschaltung und Balance kdnnen mit diesem
Mixer geregelt werden. Bitte werfen Sie einen Blick auf die folgenden Abbildungen, um sich

einige Details zu vergegenwartigen.

Master

Steuert die Ausgangslautstérke des Internal Mixer. Das Signal aus diesem Mixer wird Uber den
Line-Out auf der PCI-Karte selbst ausgegeben.

Balance, Stummschaltung und Lautstérke kdnnen veréndert werden.
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Wave

Steuert die Lautstérke des Device ADSP24 Int. WaveOut (n).

L

'E

Balance, Stummschaltung und Lautstérke kdnnen verandert werden.
Record

Wenn ein Signal des Internal Mixer aufgezeichnet werden soll (Uber das Device ADSP24 Int.
Input (n)), kann es hier ausgesteuert werden.

=t

Fec

o |

Uber das Auswahlmenu kénnen Sie den Eingang (die Aufnahmequelle) auswéahlen.
Microphone

Steuert den Mikrofon-Eingang des DSP24 Karte (auf der PCl-Karte selbst). Bitte beachten Sie,
dai3 die DSP24 MK 11 Uber keinen Mikrofoneingang verfigt.
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H+20dB

Mic

prLrepieeg

¢
!

Das Signal kann auch um +20dB zusétzlich verstéarkt werden.
Line In

Steuert den Line-Eingang des DSP24 Karte (auf der PCI-Karte selbst). Bitte beachten Sie, da3 die
DSP24 MK |1 Uber keinen Line-Eingang verflgt.

Balance, Stummschaltung und Lautstérke kénnen veréndert werden.
CDIn

In dieser Abteilung kann die Lautstérke des internen analogen CD-Eingangs geregelt werden.
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pLtipiing

.

Balance, Stummschaltung und Lautstérke kdnnen verandert werden.
Aux

In dieser Abteilung kann die Lautstarke des internen analogen Aux-Eingangs geregelt werden.

Balance, Stummschaltung und Lautstérke kdnnen verandert werden.

Wenn mehrere DSP24 Karten im System installiert sind, kénnen Sie die entsprechende Karte iber
das Pull-Down Menu des Internal Mixer auswahlen.
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External Mixer

Verwenden Sie den External Mixer, um die Lautstérke und die Balance aler Ein- und
Ausgangssignale von externen Wandlern (und Digital 1/0) zu kontrollieren:

% Audio DSP24 External Mixer

File Help

Achtung: Der External Mixer veréndert nur das Monitor-Signal (d.h., was Sie hdren). Die
Wiedergabe erfolgt wahlweise tber Output 1/2 und/oder den S/PDIF-Ausgang (je nach
Einstellung in External Links). Bei der Aufnahme hat der External Mixer keinen Einfluf. Dadurch
wird sichergestellt, dal3 bei der Aufnahme keine Veranderung (=Verschlechterung) der Qualitat
erfolgt.

Master

Steuert die Ausgangs-Lautstérke des External Mixer. Das gesteuerte Signal wird entweder Uber
Output 1/2 oder Uber S/PDIF-Out abgespielt.

L

Die Lautstarke des linken und rechten Kanals ist getrennt regelbar. Auch eine Stummschaltung
(Mute) ist moglich.
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Wave (1/2 to 7/8)

In der Wave-Abteilung wird die Lautstérke des abgespielten Signals eingestellt (fur die Devices
ADSP24 Ext.(n) WaveOut x/X).

Wave 1/2

,_
o
=3

>
L

[

il

Stummschaltung fur jeden Kanal ist méglich wie auch die getrennte Steuerung des linken und
rechten Kanals.

S/PDIF Out

In der SPDIF Out Abteilung wird die Lautstérke des Devices ADSP24 Ext. SPDIF Out (n)
gesteuert.

S/PDIFOut

1
S e o e e e
¥

:

[ttt [ Mute]

Stummschaltung fir jeden Kanal ist moglich wie auch die Pegel-Einstellung.
S/PDIF In

Diese Abteilung steuert den Pegel des am digitalen Eingang anliegenden Signals.
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S/PDIF In

Stummeschaltung fir jeden Kanal ist moglich wie auch die Pegel-Einstellung.
Input (1/2 to 7/8)

Hier kann die Lautstérke fiir jeden Eingangskanal getrennt geregelt werden.

Input 1/2
P —fI:

Stummeschaltung fir jeden Kanal ist moglich wie auch die Pegel-Einstellung.
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IX. Hardware Settings

Wenn Sie auf Hardware Settings klicken, 6ffnet sich das Fenster fiir die Hardwareeinstellungen.
Siekonnen die Sampleratein kHz (22, 32, 44.1, 48, 88.2 und 96 kHz), DM A-Puffer-Einstellungen
und auch die Synchronisation (Internal oder External Master Clock) einstellen.

Hardware Settings

— Converter Bit Depth — D& Buffer Transfer Latency
Converter [24-hi Wave Driver l '1 milliseconds
Resolution !24 i 5
Asl0 336 | samples per
&udio Data Handling ——
: : - MPUA0T Parts Availability
= Allow operation when data exceads! . _ _
converter resolution i ¥ Brithary Pt W Eecondan Pt
Block operation when data exceeds ~ . ;
et MultlTrack Wave Drivers
& Single and In-Sync ¢ Independent

~ Clocks and Sample Rates (Herdz)

— Internal Master Clack ———————— " External Master Clack
= 22,050 32,000 44100 ] Ll | £ A
= 48,000 88,200 " 96,000 el € S
[~ Rate Locked [ Reset Rate &fter Play

CLOSE

Audio Data Handling

Diese Funktion befahigt das System, selbst dann die gerade ablaufende Wiedergabe zu blockieren
oder fortzusetzen, wenn eine bestimmte Konverter-Aufldsung tiberschritten wird (i.d.R. 24bit).

Clock and Sample Rates

Diese Einstellungen legen die Samplerate fest, mit der das System arbeitet, und auch, ob ein
externes Gerdt das Timing kontrolliert. Die Audio DSP24 kann mit externen Geréten
synchronisiert werden (External Master Clock) oder selbst fur die Synchronisation sorgen
(Internal Master Clock). Stellen Siein jedem Fall sicher, da3 alle Geréte mit derselben Samplerate
arbeiten. Uber Rate Locked kann festgelegt werden, dai? die Anwendung die Samplerate nicht
verdndern darf. Bel Reset Rate After Play wird die Samplerate nach dem Beenden einer
Anwendung wieder zuriick gesetzt.

Achtung: Bitte beachten Sie, da3 Sie die Karte nicht verwenden kénnen, falls kein Signal den
S/PDIF-Eingang erreicht und gleichzeitig die Option External Master Clock aktiv ist. In diesem
Fall kann die Karte weder aufnehmen noch abspielen — ohne einen mal3geblichen Qualitétsverlust.
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Stellen Sie also hitte, bevor Sie eine Aufnahme beginnen, sicher, dass die Option Internal Master
Clock aktiv ist. Nur falls Sie von einer S/PDIF-Quelle liber die Tochterkarte XG DB | aufnehmen
mochten, muf3 External Master Clock aktiv sein (i.d.R.).

DMA Buffer Transfer Latency

Diese Einstellungen regeln die Verzogerung (Latenz) bei Anderungen am System. Hohere
Puffer-Einstellungen fuhren zu gesteigerter Latenz, aber zu geringeren Wahrscheinlichkeit von
Dropouts bei Wiedergabe und Aufnahme. Geringere Puffer-Einstellungen fuhren zu geringerer
Latenz, kdnnte aber eventuell zu Dropouts bei Aufnahme und Wiedergabe fuhren, da das System
Uberlastet wird.

Wenn Sie Knackgerausche bei der Aufnahme- oder Wiedergabe bemerken, kann es sein, dal? der
Wert hier zu klein eingestellt ist. Wenn eine Verdnderung der Einstellung nicht zum Erfolg fahrt,
besteht mit grolRer Warscheinlichkeit ein Konfigurationsproblem bei dem verwendeten
Computersystem. Bitte setzen Sie sich in einem solchen Fall mit dem Hersteller oder mit dem
Hoontech-Support in Verbindung.
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X. Anschlufd an externe Gerate

Die Audio DSP24 kann an eine Vielzahl anderer Geréte von Hoontech Uber das H-BUS Interface
angeschlossen werden — auch eine interne Erweiterung (z.B. die XG DB I-Tochterplatine oder
eine SoundTrack Digital Audio-Karte) ist moglich. Uber External Links wird dies der Karte
mitgetelt.

XG DB |

Die XG DB | AnschluRplatine verfugt Uber digitale Ein- und Ausgéange (optisch und koaxal
S/PDIF und AES/EBU).

1+2. AES/IEBU-Stecker. Zur Verwendung wird je ein XLR<->Miniklinke Adapter benétigt.
3+5. Optische Ein-/Ausgéange.

4+6. Koaxiale Ein-/Ausgéange.

7. 4-pin AnschluB3 zur Verbindung mit der DSP24 Karte.

8. CD-2-pin Digitaleingangsstecker digitale CD-ROM Signale.
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Anschluf

External Links Einstellung

|3 External Links
File Box Help

Sie kénnen diese Verbindung Uber Inputs>Add Inputs>XG DB | herstellen.

Achtung: Falls Sie eine virtuelle Verbindung von der XG DB | zum S/PDIF-Eingang herstellen,
missen Sie auch ein aktives Gerédt an den koaxialen, optischen oder AES/EBU-Eingang
anschlieffen (wie zum Beispiel ein DAT-Rekorder). Eine solche Verbindung stellt die
Synchronisation von Internal Master Clock automatisch auf External Master Clock. um (siehe
auch unter Abschnitt IX. HARDWARE SETTINGS).

MK Il Analog I/O Kabel

Die Kabelpeitsche mit den 4 XLR-Anschlissen fur die DSP24 MK 1l sollte mit dem 15-pin
D-SUB-Anschluf3 der Karte verbunden werden.
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1+3. symmetrische Ausgéange (Output 1,2)
2+4. symmetrische Eingénge (Output 1,2)
5. Miniklinkenbuchse (Ausgang fir Internal Mixer)

External Links Einstellung

|+ 1 External Links I ] 4

Eile Inputs  Help

1 MK Il Input

Output1,2
2 (Frontj ¥

Output 3,
2 Wt

Sie kénnen diese Verbindung tber Inputs>Add Inputs>MK 1 Input herstellen.

Dieses Kabel steht bel der reguldren Version der DSP24 nicht zur Verfligung.

SoundTrack Digital Audio

Wenn Sie Uber eine SoundTrack Digital Audio 4ch oder 16ch Karte verfiigen, kénnen Sie sie
intern mit der DSP24 verbinden.
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Anschluf

Stecken Sie das Flachbandkabel so ein, dal? das rot markierte Kabel an der Dreiecksmarkierung
der Platine angebracht ist. Jetzt ist das Signal der SoundTrack Digital Audio-Karte im External
Mixer Ihrer SoundTrack Audio DSP24 présent.

External Links Einstellung

|#¢ External Links
File Box Help

undTrack AudioD ] Disital

DRC

Output1,2
{Front}

Sie kénnen diese Verbindung Uber Inputs>Add Inputs>Digital Audio herstellen.
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Externe Erweiterungen

Bis zu vier externe Erweiterungen konnen gleichzeitig an eine DSP24-Karte angeschlossen
werden.

Anschluf

Wenn Sie verschiedene externe Erweiterungen an dieselbe Audio DSP24-K arte anschlief3en, wird
die erste so angeschlossen, wie in der obigen Abbildung gezeigt. Die zweite Erweiterung wird an
den freien zweiten Datenanschlul der ersten Erweiterung angeschlossen und so weiter.
Vergewissern Sie sich, dai jede Erweiterung eine eigene Nummer zugeteilt bekommen hat. Sie
kénnen diese Nummer einer externen Erweiterung mit den DIP-Schaltern auf der rechten Seite
zuteilen. Vergeben Siein jedem Fall diese Nummer, bevor Sie die externe Erweiterung in einem
Rack festschrauben!
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External Links Einstellung

|## External Links

File Inputs Help

Outputd,2
D oy

Output3
O e

&) Outputs,

Wenn Sieeinen ADC |11 oder ADC& DAC2000 Wandler verwenden (z.B.), dann wéhlen Sie den
entsprechenden Eintrag unter External Links (also z.B. Inputs>Add Inputs> ADC& DAC2000).

Bei allen anderen Geréaten kann auch General Box verwendet werden. Stellen Sie sicher, dai? die
verwendete Box Number mit der realen Nummer Ubereinstimmt.
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XI. Einsatz in Anwendungsprogrammen

Fir jede spezielle Anwendung, die Sie mit der Audio DSP24 einsetzen mdchten, missen Sie
einige Konfigurationsschritte einhalten. Grundsdtzlich kann gesagt werden, da3 jeder
Stereoeingangs- oder —ausgangskanal auf der Karte wie bei einer gewdhnlichen Soundkarte
verwendet werden kann, wenn Sie die entsprechenden Devices verwenden. Normalerweise hat
jedes Programm eine Konfigurationsfunktion, bei der Sie die Optionen fur die jeweiligen Geréte
auswahlen koénnen.

Ein- und Ausgangsgerate (Devices)

Die mdglichen Geréte fur Aufnahme und Wiedergabe sind hier gelistet (“n” steht fir die Nummer
der installierten Audio DSP24 - normalerweise 1):

ADSP24 Int. WaveOut (n) — spielt Audiodaten iber den Internal Mixer ab (die Sie dann Uber
den Line-Ausgang der PCI-Karte anhdren kdnnen). Bitte beachten Sie, dass dieser Treiber
nur 16bit/48kHz als maximale Aufldsung und Sample-Rate unterstiitzt.

ADSP24 Ext.(n) WaveOut 1/2 — das erste Stereo-Wavedevice. Verwenden Sie diesen Treiber,
um Audio Uber die Ausgange einer externen Erweiterung abzuspielen. Beachten Sie weitere
Detailsim Abschnitt VII dieses Handbuchs.

ADSP24 Ext.(n) WaveOut 3/4 — das zweite Stereo-Wavedevice. Verwenden Sie diesen
Treiber, um Audio Uber die Ausgange einer externen Erweiterung abzuspielen. Beachten Sie
weltere Detailsim Abschnitt V11 dieses Handbuchs.

ADSP24 Ext.(n) WaveOut 5/6 — das dritte Stereo-Wavedevice. Verwenden Sie diesen
Treiber, um Audio Uber die Ausgange einer externen Erweiterung abzuspielen. Beachten Sie
weltere Detailsim Abschnitt V11 dieses Handbuchs.

ADSP24 Ext.(n) WaveOut 7/8 — das vierte Stereo-Wavedevice. Verwenden Sie diesen
Treiber, um Audio Uber die Ausgdnge einer externen Erweiterung abzuspielen. Beachten Sie
weitere Detailsim Abschnitt V11 dieses Handbuchs.

ADSP24 Ext. YPDIF Out (n) — spielt Audiosignale Uber den -Digitalausgang (XG DB 1) ab.
Beachten Sie Abschnitt V11 in diesem Handbuch fir weitere Detail s betreffs des Routings der
Ausgange.

ADSP24 Multiple PCM Out (n) — das ist ein Interleaved-Treiber fir das gleichzeitige
Abspielen mehrerer Kandle. Einige dltere Audioanwendungen verwenden diesen Treiber bei
Mehrkanal karten.
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ADSP24 Int. Record (n) — nimmt das Signal vom Internal Mixer auf. Verwenden Sie diesen
Treiber, um Uber den Line-Eingang der Karte aufzunehmen. Bitte beachten Sie, dai dieser
Treiber nur 16bit/48kHz als maximal e Auflésung und Samplerate unterstiitzt.

ADSP24 Ext.(n) Input 1/2 — erstes Stereo-Eingangsdevice, mit dem Sie Eingangssignale von
externen Erweiterungen aufnehmen kénnen. Priifen Sie Abschnitt X in diesem Handbuch, um
zu lernen, wie Sie externe Erweiterungen verwenden.

ADSP24 Ext.(n) Input 3/4 — zweites Stereo-Eingangsdevice, mit dem Sie Eingangssignale
von externen Erweiterungen aufnehmen konnen. Prifen Sie Abschnitt X in diesem
Handbuch, um zu lernen, wie Sie externe Erweiterungen verwenden.

ADSP24 Ext.(n) Input 5/6 — drittes Stereo-Eingangsdevice, mit dem Sie Eingangssignale von
externen Erweiterungen aufnehmen kénnen. Priifen Sie Abschnitt X in diesem Handbuch, um
zu lernen, wie Sie externe Erweiterungen verwenden.

ADSP24 Ext.(n) Input 7/8 — viertes Stereo-Eingangsdevice, mit dem Sie Eingangssignale von
externen Erweiterungen aufnehmen kénnen. Priifen Sie Abschnitt X in diesem Handbuch, um
zu lernen, wie Sie externe Erweiterungen verwenden.

ADSP24 SPDIF In (n) — nimmt Signale vom S/PDIF-Eingang (XG DB I) auf. Priifen Sie
Abschnitt X in diesem Handbuch, um zu lernen, wie Sie die XG DB | Tochterplatine
verwenden konnen.

ADSP24 Multiple PCM In (n) — das ist ein Interleaved-Treiber fir das gleichzeitige
Aufnehmen mehrerer Kandle. Einige ltere Audioanwendungen verwenden diesen Treiber
bei Mehrkanalkarten.

ADSP24 Digital Mixer (n) —mit diesem Treiber kénnen Sie das Ausgangssignal des External
Mixers aufnehmen.

Zusétzlich verfugt die Karte tber den ASIO-Treiber ADSP24 AS O. Er erméglicht einen Zugriff
auf ale 10 Eingangs- und 10 Ausgangskanéle des External Mixers bei Anwendungen, die ASIO
unterstiitzen (wie z.B. Cubase VST). ASIO erlaubt die Aufnahme und Wiedergabe mit einer sehr
niedrigen Latenz (bis zu 3ms). So kénnen Sie beispielsweise Softwaresynthesizer in , Echzeit’
spielen.

Bitte beachten Sie, dal die meisten Anwendungen spezielle Einstellungen erfordern, wenn sie mit
der SoundTrack Audio DSP24 zuverléssig und korrekt arbeiten sollen. Selbstverstéandlich testen
wir die Karte laufend mit den unterschiedlichsten populéren Anwendungen. In den folgenden
Abschnitten haben wir einige Beispiele fur einige dieser Programme fir Sie zusammengestellt.
Nehmen Sie sich bitte die Zeit, sich diese jetzt genau zu betrachten — damit vermeiden Sie spater
Probleme. Sollten dennoch Probleme auftreten, oder sollten Sie andere Programme verwenden,
empfehlen wir Thnen, Hoontech zu kontaktieren, wozu Sie am besten das Q& A-Support-Forum
im Internet nitzen (http://www.hoontech.com).
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Der Einsatz von Emagic Logic SoundTrack24

Logic SoundTrack24 ist eine spezielle Version der Logic Software aus dem Hause Emagic, die
speziell an die Audio DSP24 Karte angepaldt wurde. Der Zugriff auf die Audiohardware erfolgt
entweder Uber den ASIO- oder den MME-Treiber der Audio DSP24 fir die Aufnahme und
Wiedergabe.

Offnen Sie File>Hardware settings in External Links.

—Converter Bit Depth DA Buffer Transter Latency
%DnvFr}er [24-bit Wave Driver  [12 ~| milliseconds
Sl : A0 600 =] samples per

Audio Data Handling

: MPU401 Ports dvailability
- Allow operation when data exceeds
converter resolution | i B ¥ Eeconid =ty Eot
Block operation when data exceeds e
converter resolution " ¢ Single and In-Sync
~Clocks and Sample Rates (Hertz)
— Internal Master Clock ———————— ¢ Euternal Master Clock
22,050 ¢ 32.000 = 44 100 TE s ] £ AT L]
€ 48,000 ¢ 88,200 96,000 g e £ b
I™ Rate Locked [ Feset Rate &fter Play

CLOSE

Wéhlen Sie die ASIO-Puffergréfie: Wir empfehlen einen Wert von etwa 1800 — abhangig von
der Systemleistung.

Stellen Sie sicher, dai3 die Option Rate Locked ausgeschaltet ist.

Setzen Sie die Option MultiTrack Wave Drivers auf Independent

Starten Sie Logic SoundTrack24 und wéahlen dort Audio>Audio Hardware & Drivers.
Preferences 7]

Globall Audio Audio Driver |

¥ PC Ay

Driver ASIO ADSP24 =l

rWiE ADSP24 10chi2dbit |a\,.l_'n
rbiE ADSP24 10chi Bhit

v 20/24 Bit RecorMME ADSP24 Digital /24hit

WME ADSP24 Digital Shit
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Wahlen Sie Audio Drivers um dann ASO ADSP 24 als ASIO-Gerét einzustellen. Soll mit
24bit-Aufldsung gearbeitet werden, stellen Sie sicher, dai3 die Option 20/24 Bit Recording

aktiviert ist.
Wenn Sie den MME-Treiber verwenden mochten, wahlen Sie einen dieser Eintrége:

MME ADSP24 10ch/24bit — Aufnahme und Wiedergabe mit 24bit auf allen Kandlen
MME ADSP24 10ch/16bit — Aufnahme und Wiedergabe mit 16bit auf allen Kandlen
MME ADSP24 Digital/24bit — Aufnahme und Wiedergabe Uber Digital 1/0 bei 24bit
MME ADSP24 Digital/16bit — Aufnahme und Wiedergabe Uber Digital 1/0 bei 16bit

Beenden Sie Logic und starten es nochmals um die Einstellungen zu aktivieren.
Bitte beachten Sie ebenfalls die Dokumentation von Logic SoundTrack24.
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Der Einsatz von Steinberg Cubase VST/24 3.72

Cubase VST 3.72 aus dem Hause Steinberg verwendet ASIO-Treiber, um die Audiohardware zu
nutzen. Steinberg hat ASIO als Standard implementiert, um die Unterstiitzung fir mehrkanalige
Aufnahme und Wiedergabe zu verbessern. Uber ASIO-Treiber kénnen auch niedrigere
Latenzzeiten erreicht werden — ein Feature, das vor allem beim Einsatz von V ST-Instrumenten
wichtig ist. Bitte beachten Sie, dai3 die Einstellungen bel anderen Steinberg-Programmen (wie
z.B. Nuendo, Cubasis VST, Cubase VST 5.0) nahezu identisch sind, sofern der ASIO-Treiber
eingesetzt wird. Bitte beachten Sie diese Einstellungsschritte:

Offnen Sie File>Hardware settings in External Links.

Hardware Settings

—Converter Bit Depth DA Buffer Transter Latency
%DnvFr}er [24-bit Wave Driver  [12 ~| milliseconds
Sl : A0 600 =] samples per

Audio Data Handling

: MPU401 Ports dvailability
- Allow operation when data exceeds
converter resolution | i B ¥ Eeconid =ty Eot

Block operation when data exceeds e

converter resolution
{ = Single and In-Sync

~Clocks and Sample Rates (Hertz)

—* Internal Master Clock ———  —( Esternal Master Clock
22050 32,000 = 44,100 £ L ER I £ A & L dE I
€ 48,000 ¢ 88,200 96,000 ) B2 £ b
I™ Rate Locked [ Feset Rate &fter Play

CLOSE

Wéhlen Sie die ASIO-PuffergrélRe. Bel schnelleren Systemen (Pentium [11, Athlon) kénnen
Sie in der Regel problemlos auch die kleinste Einstellung auswéahlen. Dadurch wird die
Latenzzeit auf 3msfestgelegt (bei 96kHz, 7ms bei 48kHz und 8msbei 44.1kHz). Bei anderen
Systemen konnen Sie diese Einstellung probieren und spéter — je nach Performance — den
Puffer erhthen.

Starten Sie Cubase VST und wéhlen dann Audio> System.
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— Audio Perfformance —————————————————— —Audio /0

Flirbereh Channak | g AS10 Device | ASI0 ADSP24 :i
Memary per Channel I 192 | kB AS10 Contral Panel |
Dizk Block Buffer Size | E4 :i kB Latency 8 Milizeconds
o | Settings do not take effect i§_§_|_'np_l_§_ﬁ_g_t§§| LR |
£ i il ! i
LBt Eu R ool Audio Clock Source Internal Clock. =
— File Cache Scheme ———————— — Muonitaring
ITape FRecorder / Audio Sequencer [Z] I 450 Direct Manitaring
Tape T
¥ Recorded Buffers go direct to disk © Tepe Tupe
" Record Enable Type
{® Global Dizable

— MIDI Sync Reference pChe o Doy " Enable Audio anly during Play

Time Cod |
£ e Lotk L Sarnples [ Plug-in Delay Compensatian
{® Audio Clack

— Priciity " 24 Bit Recording

I Marmal :I
Help | Cancel I

Unter Audioleistung, sollte Anzahl der Kanéle auf 16 eingestellt werden.

Unter Monitoring wahlen Sie bitte Global ausgeschaltet (Empfehlung). Wenn Sie Signalein
Echtzeit mithéren und gleichzeitig VST-Effekte einsetzen moéchten,. Wahlen Sie
Bandmaschinenmodus.

Hinter AS O Gerit wihlen Sie ADSP24 AS O. Uber AS O Systemsteuerung, kdnnen Sie auch
die Puffergrofle einstellen.

Darunter wahlen Sie die gewlinschte Samplerate.

Wenn das Echtzeit-Monitoring der Audio DSP24 verwendet werden soll (ohne den Einsatz
von V ST-Effekten auf eingehende Audiosignale), aktivieren Sie AS O direktes Mithoren.
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ACTIVE VST a8

-
|
|'
[
li
g
Flim
i
!
d
N -
d
!

e

Um die zu verwendenden Ein- und Ausgange innerhalb von Cubase VST festzulegen, 6ffnen Sie
Audio>Eingange. Ein Fenster erscheint, in dem Sie die jeweiligen Eingange (in Stereopaaren)
ein- und ausschalten kdnnen. Im VST Channel Mixer (Uber Audio>Monitore) kénnen diese den
Spuren zugewiesen werden. Fir die Ausgange missen Sie die Funktion Audio>Master aufrufen.
Im erscheinenden Fenster kdnnen Sie fir jeden Stereo-Ausgang ein Bus aktivieren. Diese Busse
kénnen innerhalb von Cubase VST verwendet werden, um Signale zu den Ausgéangen individuel
zu routen. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation von Cubase VST. Die
neuesten Updates fur Cubase VST bekommen Sie im Internet unter http://www.steinberg.de.
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Der Einsatz von Emagic Logic Audio Platinum 4.5

Der leistungsfahige Audio-/MIDI-Sequencer Logic Audio Platinum 4.5 (und héher) von Emagic
verwendet ebenfalls die ASIO-Schnittstelle. Beachten Sie diese Einstellungsschritte:

Offnen Sie File>Hardware settings in External Links.

— Converter Bit Depth D& Buffer Transfer Latency
Converter 24-bit Wave Driver  [12 +| millizeconds
Resalution |
ASID 300 | samples per
Audio Data Handling —
» Allow operation when data exceeds AEARIE e avlehiy
canverter resolution ¥ [ Erinnamy Eat ¥ Eesanidan Bt
Elock operation when data exceeds e e
i luti ;
converter resolution " F Sindlo sndlncayne ¢
—Clocks and Sample Rates (Hertz)
—& Internal Master Clock ———————— ¢ Euternal Master Clock ————————
22,050 32,000 o 44,100 £ L aE L] = AR
¢ 48,000 88,200 96,000 0 EHE =)
[~ Rate Locked [w Reset Rate After Play

CLOSE

Stellen Sie nun die ASIO-Puffergrof3e ein. Wir empfehlen einen Wert von 800 oder hdher —
natiirlich abhangig von der Systemperformance.

Starten Sie Logic Audio Platinum und wahlen dann die Option Audio>Audio Hardware &
Treiber>Audio Treiber 2.
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Preferences 2]
Communication I Global I Diizplay | Score I Feset Messages I
Audio | AudioDriver Audio Driver 2 I Suround
I Direct 110

volume Smothing ms] | 50 | 16Busses
Maix. Mumber of Audiotracksl 24 [ Universal Trackmods

110 Butfer Size I 1 'l Harchware Setup |

™ Use 16 Cor more) Ins Outs
[ 20/24 Bit Recording
V¥ Monitoring
I~ Larger Disk Buifer
I Larger Process Buffer
I D=2416

¥ | &SI0

Driver | AS10 ADSF24 Control Panel I
Clock Source I—

Wolume Smocthing [mz] IT [
Max. Mumber of Audimracks’T Iv Universal Trackmode

[¥ 20724 Bit Recording ASI0Buffer Delay: | 0 wlowt| 0 =
F :d:r;?rrgiik Buffer Mz, 11O Streams: In |hax LIOut Max;i
[ Larger Process Buffer

Schliefen I Shbreshen |

Aktivieren Sie die ASIO-Checkbox und wéhlen ASIO ADSP24 ds ASIO-Gerét. Soll mit
24bit-Aufldsung gearbeitet werden, stellen Sie sicher, dal3 die Option 20/24 Bit Recording
aktiviert ist.

Starten Sie Logic Audio neu um die Einstellungen zu aktivieren.

Das neueste Update fir Logic Audio Platinum bekommen Sie unter http://www.emagic.de. Fir
alle Logic 4.xx Versionen empfehlen wir mindestens den Einsatz der Version 4.5 (oder hoher).
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Der Einsatz von Cakewalk 9.x

Cakewalk ist ein beliebter Audio-/MIDI-Sequencer. Das Programm verwendet die MME-Trelber
der SoundTrack Audio DSP24.

Starten Sie Cakewalk und wéahlen Options>Audio. Der DirectShow Audio Dialog erscheint.
DirectShow Audio

General | Driversl Advancedl Device Profilesl

Blavback Timing Master:

Becord Timing Master: I2: ADSP24 Ext (1) Inputl /2 _:I

Mumber of Aux Busses:

|4
Audia Driver Bit Depth: |24 o R

— Default Settings for Mew Projects

Sampling Fate: |44100Hz = File Bit Depth: |16 =
— Mizing Latency
Buffers in Plavback Gueue: |4
T
Buffer Size: | 38 mzec
Fast Safe

Effective latency at 44kHz/steren: 107 mzec

— MIDI Yalume Mapping

— MIDI Pan kMapping

 Linear Scale ' Halahce Control

" Quadratic Taper

Wave Profiler.. !

" Constant Pawer

0K I Cancel I Help |

Klicken Sie auf Drivers. Nun erscheint die Liste der verfiigbaren MME-Geréte fir die Ein-

und Ausgange. Wahlen Sie alle Eintrége, die Sie nutzen mdchten (beachten Sie dazu den
Abschnitt EIN- UND AUSGANGSGERATE (DEVICES) in diesem Kapitel).
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General Drivers | Advanced | Device Profiles |

Click on a diiver to enable or disable it

Input Drivers

A05P24 Multiple PCM in (1]
- A0SP24 Digital Mixer [1]
ST-D [Slave]. Inputl [Front] |

Output Drivers
ADSP24 Int WaveOut [1
405F24 1] el

g: STD [Slave] Wave 1
5 ST-D [Slave] Wave 2 =l

20l si2 |  =sw |

Wéhlen Siejetzt General und anschlief3end Wave Profiler. Folgen Sie den Anweisungen am
Bildschirm, bis die Nachricht Audio hardware has been successfully profiled erscheint.

Wéhlen Sie ADSP24 Ext.(n) WaveOut 1,2 als Playback Timing Master und ADSP24 Ext, (n)
Input 1,2 als Record Timing Master. Wenn Sie vom S/PDIF-Eingang aufnehmen, wéhlen Sie
stattdessen ADSP24 S/PDIF In (n). Die Option Audio Driver Bit Depth sollte auf 24 stehen.

Wéhlen Sie die Samplerate und Aufldsung, mit der Sie arbeiten mdchten, unter Default
Settings for New Projects.

Mixing Latency: Grundsétzlich sollte Buffers in Playback Queue auf 4 stehen. Ein kleinerer
Wert als 4 ergibt eine kleinere Latenzzeit, aber die Performance kdnnte dadurch schlechter
werden. Wahlen Sie als erstes den vorgeschlagenen Wert aus dem Effective latency Test —
i.d.R. ca. 100msec. Wenn der Wert geringer sein soll, wahlen Sie Advanced und aktivieren
Sie WavePipe(TM) Acceleration. Bedenken Sie, dal3 jedes System leicht unterschiedliche
Einstellungen bendtigt. Es empfiehlt sich, mit den Einstellungen etwas zu experimentieren,
bis sie optimal sind.

Unter Device Profiles sollte die Option Use Wave Out Position For Timing aktiviert sein.

Die neuesten Updates und Hinweise zu Cakewalk gibt es unter http://www.cakewalk.com.
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Der Einsatz von Traktor von Native Instruments

Traktor ist eine professionelle DJMixing Software aus dem Hause Native Instruments mit der
Maoglichkeit fir die Wiedergabe von CD, Wave-Audio oder auch von MP3-Daten. Am besten
lohnt sich der Einsatz des ASIO-Treibers der DSP24.

Offnen Sie File>Hardware settings in External Links.

— Converter Bit Depth D& Buffer Transfer Latency
Converter 24-bit Wave Driver  [12 +| millizeconds
Fesolution !
ASID 300 | samples per

Audio Data Handling

: FMPU401 Faorts dvailability
» Allow operation when data exceeds
canverter resolution ¥ [ Erinnamy Eat ¥ Eesanidan Bt

Elock operation when data exceeds ; ;
TS i Mult|Track Wave Drivers
¢ Single and In-Sync

—Clocks and Sample Rates (Hertz)

—& Internal Master Clock ———————— = Esternal Master Clock
22080 32000 & 44100 el g
¢ 48,000 88,200 96,000 = B2 =)
[~ Rate Locked [w Reset Rate After Play

CLOSE

Wéhlen Sie die ASIO PuffergrofRe. Wir empfehlen den Wert 1800 oder niedriger — abhéngig
von der Systemleistung.

Starten Sie Traktor und wahlen den Setup>Audio Dialog. Wéahlen Sie am unteren Ende des
Fensters den ASIO Treiber ASO ADSP24 fir die Wiedergabe.

Die aktuellen Info’s zu Traktor gibt esim Web unter http://www.ni-traktor.com.
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Der Einsatz von Nemesys GigaSampler 1.6

Der GigaSampler von Nemesys st ein besonders leistungsfahiger und beliebter Softwaresampler.
Die SoundTrack Audio DSP24 bietet einen speziellen GSIF-Treiber (GigaSampler-InterFace) der
die mehrkanalige Wiedergabe aus GigaSampler ermdéglicht.

Starten Sie GigaSampler und wahlen Config>Outputs.

| Capture I

e Ot Diriver;

- Outputs Enabled:-
IAudin DSP24 MuliChannel Diriver ﬂ v 1.2 [~ 1940

Sample Rate:  Bit Depth lvis.4 ATz
I TeE I
[44.1kHz =] [15bi Bllires Fhegs

- Midi Channels mapped to Outputs
1it2 Efe 2 Eibwl.: Easl.e  E
[F N
3.2 FElfe .2 Eial2 =
gf1.2 Fl 91z El )z E
g2 =z = sz =l

QK I Abbrechen | Ulgemehmenl

Unter Wave Out Driver, wahlen Sie Audio DSP24 MultiChannel Driver.

Nun kénnen Sie die einzelnen Kandle rechts unter Outputs Enabled aktivieren.

Unter Midi Channels mapped to Outputs kénnen Sie die MIDI-Kandle den Ausgéngen
zuordnen.

Die aktuellen Informationen zu GigaSampler finden Sie auf der Nemesys-Webseite:
http://www.nemesysmusic.com.
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